2+ CONGRESO INTERNRCIONAL DE LAS UAC) #5670 %\@ -[IT QDIIM

FRONTERRAS

DE LAS INGENIERIAS UN MUNDO CONECTADO
. 2026 18 -2aNoV

Bases de la Convocatoria
Hackaton de Emprendimiento Tecnolégico
1ra Edicién: FEM HEALTH

Introduccién

El concurso Hackaton de Emprendimiento Tecnoldgico tiene como objetivo el
fomentar el desarrollo de soluciones creativas, viables y de alto impacto social
mediante el trabajo colaborativo interdisciplinario, abordando retos criticos de la
sociedad. En esta primera edicién se pretende abordar problematicas de la salud de
las mujeres en el contexto mexicano actual, donde se busca incentivar la prevencion,
diagndstico, tratamiento, bienestar integral y gestién de soluciones econémica, social
y ambientalmente viables.

Ejes Tematicos

Los estudiantes inscritos deberédn alinearse a una de las siguientes vertientes en el
ecosistema de salud de la mujer:
Gestion de la Salud Hormonal
o Menopausia y climaterio: Herramientas digitales para el monitoreo de
sintomas, telemedicina especializada y bienestar en la madurez.
o Trastornos hormonales: Soluciones para el manejo del Sindrome de Ovario
Poliquistico (SOP), endometriosis o problemas de tiroides.
Maternidad Segura y Etapa Perinatal
o Cuidado prenatal accesible: Dispositivos 10T o plataformas de monitoreo
remoto para detectar preeclampsia o diabetes gestacional.
o Salud mental perinatal: Herramientas de apoyo psicolégico para prevenir y
tratar la depresion posparto.
o Lactancia y posparto: Redes de apoyo, plataformas de asesoria en tiempo real
y seguimiento del desarrollo del recién nacido.
Prevencion, Diagnéstico Temprano y Oncologia
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o Cancer de mama y de cuello uterino: Campafas inteligentes de tamizaje,
sistemas de autoexploracion asistida por Inteligencia Artificial (IA) o gestion de
citas médicas.

o Enfermedades cardiovasculares: Herramientas de concienciacién y
diagndstico adaptadas a mujeres (quienes suelen presentar sintomas diferentes
a los hombres).

o Chequeos preventivos: Gamificacion y recordatorios automatizados para
estudios clinicos anuales.

Bienestar Mental, Emocional y Apoyo Social

o Gestion del estrés y "burnout": Plataformas de salud mental enfocadas en la
doble jornada laboral y de cuidados que suelen asumir las mujeres.

« Redes de apoyo seguro: Espacios digitales comunitarios y anénimos para
abordar la salud mental, el duelo gestacional o trastornos de la conducta
alimentaria (TCA).

o Prevencion de la violencia de género: Herramientas tecnolégicas de auxilio,
geolocalizacién segura y apoyo psicolégico o legal inmediato.

Acceso, Educaciéon y Brecha de Género en la Ciencia

o Educacion sexual y reproductiva: Chatbots educativos con base cientifica
para jovenes y adolescentes.

» Sesgo de género en la medicina: Algoritmos o plataformas que recopilen
datos clinicos especificos de mujeres para corregir la falta de representacion en
la investigacion médica tradicional.

e Telemedicina rural: Conectividad y soluciones SMS o de bajo ancho de banda
para llevar salud ginecoldgica a comunidades aisladas.

Participantes

e Ser estudiante activo de pregrado (cualquier semestre o carrera) en una
institucion educativa en Ciudad Juérez.

e La participacion seréa estrictamente en equipos integrados por 5 miembros. Los
equipos se integraran el dia de inicio, jueves 19 de noviembre.

e Se sugiere la interdisciplinariedad (ej. integrar perfiles de ciencias de la salud,
ingenieria, disefo, negocios y ciencias sociales).

o Cada estudiante debera presentarse con el siguiente equipo bésico para el
desarrollo de su propuesta:
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Al menos un dispositivo movil por integrante (laptop, tablet o
smartphone).

Libreta de apuntes y boligrafos.

Colores, plumones, post-its o cualquier material didactico util para las
fases de disefio técnico, brainstorming y desarrollo del prototipo o
servicio.

e Cada estudiante deberd asistir con:

@)

O O O O

Ropa comoda para dos dias dentro de la universidad.
Conectores propios de sus dispositivos méviles.

Snacks para recargar pilas durante los dos dias del evento.
Termo para agua.

Sleeping bag.

Dinamica del evento

El hackatén se llevard a cabo bajo una modalidad inmersiva de dos dias consecutivos
de trabajo continuo. Los dias programados son Jueves 19 y Viernes 20 de noviembre

2026.

Etapas durante la jornada:

o Fases del proyecto: Los equipos transitaran por las etapas de propuesta
conceptual, disefio de experiencia/interfaz, validacion del modelo y desarrollo
final de un prototipo de producto o servicio (pitch conceptual).

e Mentoria especializada: En el marco de los dos dias del evento, los
participantes contaran con el apoyo directo de mentores expertos en areas
clave de emprendimiento, tales como: modelos de negocio, viabilidad
financiera, propiedad intelectual, experiencia de usuario (UX/Ul), tecnologia y
especialistas del sector médico.

« Logistica y Bienestar: La organizacién proveera las condiciones éptimas para
el 6ptimo desempefio de los competidores, incluyendo:

O

O

O

Areas de descanso designadas dentro del recinto.

Conexién a Internety luz.

Horarios establecidos para los servicios de alimentos: almuerzo, comida
y cena durante los dos dias.
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Fechas Clave y Registro
o Periodo de registro: El registro estara abierto a partir del 5 de octubre hasta el
10 de noviembre de 2026 a las 23:59 horas (Centro de México).
» Proceso de inscripcion: El estudiante interesado en participar en el Hackaton
deberé llenar el formato de registro, dentro de las fechas establecidas; y aceptar
las bases de la convocatoria.

Evaluacion y Premiacion
El jurado estard compuesto por destacadas figuras del ecosistema de salud,
emprendedores y académicos quiénes evaluaran los proyectos con base en:

e Impacto social y pertinencia con la realidad mexicana.

o Grado de innovacion y originalidad.
o Viabilidad técnica, financiera y comercial.

o Calidad de la presentacion y prototipo.
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Cronograma Detallado
(2 Dias de Inmersion)

El evento esta disefiado para mantener un ritmo dinamico de desarrollo, intercalando
sesiones de trabajo con mentorias estratégicas y descansos programados.

Dia 1 (Jueves 19 de noviembre): Validacion de la Problematica y Diseiio
Conceptual
e 9:00 AM - 10:30 AM: Registro de asistencia y entrega de kits de bienvenida.
e 11:00 AM - 11:30 AM: Bienvenida a los estudintes y platica informativa
impartida por Mayra Hurtado, FEMTECH México.
e 11:30 AM - 2:00 PM: Bloque de Trabajo 1: Lluvia de ideas, definicion del
problema especifico a resolver y estructuracion de la propuesta conceptual
(Uso de libretas, colores y material de disefio).
e 02:00 PM -03:30 PM: Comida y tiempo libre en las adreas de descanso.

e 03:30 PM-04:00 PM: Apertura oficial del médulo de Mentorias. Presentacion
de la red de expertos.

e 04:00 PM - 07:00 PM: Bloque de Trabajo 2 (Con Mentoria): Validacién del
modelo de negocio, viabilidad financiera y primer filtrado con expertos en
emprendimiento y sector salud.

e 07:00 PM - 08:30 PM: Cena.

e« 08:30 PM - 11:00 PM: Bloque de Trabajo 3: Disefo técnico de la soluciény
bosquejo de las interfaces o el modelo del servicio (Uso de dispositivos moviles
y laptops).

e 11:00 PM en adelante: Cierre de la primera jornada (Con Mentoria Virtual).
Validacion del modelo de negocio, viabilidad financiera y segundo filtrado con
expertos en emprendimiento y sector salud. Apertura opcional de las &reas de
descanso nocturno para equipos que decidan pernoctar o continuar trabajando
a su propio ritmo.
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NOTA: A partir de las 10:00 PM no se permitird la salida de los estudiantes
participantes en el Hackaton, fuera de las instalaciones del Instituto de Ingenieria y
Tecnologia de la UACJ; y solo se permitird deambular por el Edificio designado para
el evento, cuidando de las instalaciones.

Dia 2 (Viernes 20 de noviembre): Desarrollo del Prototipo, Mentoria de Pitch y
Evaluacion

e« 07:00 AM - 08:30 AM: Almuerzo y reactivacién de equipos.

e 08:30 AM - 11:00 PM: Bloque de Trabajo 4 (Con Mentoria): Desarrollo
intensivo del producto/servicio minimo viable (MVP). Mentorias enfocadas en
experiencia de usuario (UX/Ul) y tecnologia.

e 11:00PM-12:30 PM: Bloque de Trabajo 5: Preparacién del Pitch de negocios
(Presentacion ejecutiva de 3 minutos).

e 12:30 PM-01:30 PM: Comida final y descanso antes de la competencia.

e 01:30 PM - 02:30 PM: Cierre técnico de entregables. Limite para subir la
presentacion y el enlace del prototipo a la plataforma de evaluacion.

e« 02:30 PM - 05:00 PM: Ronda de Pitches ante el Jurado. Cada equipo contara
con 3 minutos de exposiciéon y 2 minutos de preguntas y respuestas.

e 05:00 PM - 06:00 PM: Deliberacién a puerta cerrada del Jurado Calificador /
Cena de clausura para los participantes.

e 06:00 PM: Anuncio de ganadores, premiacion y clausura del evento dentro de
la clausura oficial del 2do Congreso Internacional de las Fronteras de las
Ingenierias.
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Criterios de Evaluacion y Rubrica (Total: 100 Puntos)

El jurado calificara los proyectos utilizando una escala del 1 al 25 por cada uno de los
siguientes cuatro pilares fundamentales:

Criterio

Impacto y
Pertinencia
Social

Innovaciony
Creatividad

Viabilidad y
Modelo de
Negocio

Calidad del
Prototipo y
Pitch

Descripcion Puntaje

P Maximo
El proyecto ataca de forma directa y clara una de las
problematicas reales de la salud de la mujer en México.
Demuestra empatia, perspectiva de género y un beneficio

tangible para el grupo de usuarias finales.

25 Puntos

La solucion técnica o el disefio del servicio es original. No
es una copia directa de algo existente en el mercado
mexicano o, si ya existe, aporta un valor agregado
disruptivo y diferenciador en su enfoque.

25 Puntos

La propuesta es sostenible a mediano plazo. Muestra
coherencia en sus costos proyectados, facilidad de
adopcidén técnica por parte de las usuarias y un plan claro
de implementacion o escalabilidad en el mercado local.

25 Puntos

El equipo demuestra capacidad técnica mediante el
prototipo presentado (maqueta visual, aplicacién 25 Puntos
interactiva, esquema de servicio detallado). La
presentacion oral es clara, estructurada, maneja bien el

tiempo y responde con solidez a los cuestionamientos.
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Términos, Condiciones y Propiedad Intelectual

1. Propiedad Intelectual de las Propuestas

o Titularidad de los estudiantes: Todos los derechos de propiedad intelectual,
derechos de autor, patentes, marcas, disefios industriales o modelos de utilidad
sobre los productos, servicios o prototipos desarrollados durante el hackatén
pertenecen exclusivamente a los 5 integrantes del equipo que los crearon. La
institucion u organizacion convocante no reclamard ningin derecho de
propiedad sobre las ideas presentadas.

o Coautoria equitativa: Salvo que el equipo registre un acuerdo interno por
escrito en sentido contrario, se asumird que la propiedad intelectual del
proyecto se divide en partes iguales (20% cada uno) entre los 5 miembros
registrados del equipo.

« Originalidad obligatoria: Los participantes garantizan de forma individual y
colectiva que las propuestas entregadas son obras originales y no infringen
derechos de propiedad intelectual de terceros. Cualquier plagio o uso no
autorizado de software, patentes o disefios con copyright resultard en la
descalificacion inmediata del equipo.

2. Uso de Licencias y Herramientas Externas

« Cédigo y recursos abiertos: En caso de utilizar herramientas, librerias,
frameworks o APIs de cdédigo abierto (open source) para el desarrollo del
producto o servicio, los equipos deben asegurarse de cumplir con las licencias
correspondientes (ej. MIT, Apache, GNU) y declararlo abiertamente en su
entrega técnica.

« Uso de Inteligencia Artificial: Se permite el uso de herramientas de IA
generativa para el prototipado y lluvia de ideas, siempre y cuando se utilicen
como asistencia técnica y no sustituyan el desarrollo conceptual y de disefio
propio que debe realizar el equipo durante los dos dias del evento.

3. Uso de Imagen y Difusion de Proyectos
e Autorizacion de medios: Al inscribirse en la convocatoria, los participantes
autorizan al Comité Organizador y a la UACJ el uso de su nombre, imagen,
fotografias y fragmentos de video capturados durante los dos dias del evento
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con fines estrictamente académicos, informativos, de difusion y promocion del
hackatén, sin que esto genere derecho a compensacién econdémica alguna.

o Divulgacién publica: Los equipos reconocen que la presentacion final de sus
proyectos frente al jurado y los asistentes es un acto publico. Si un proyecto
contiene elementos altamente patentables o secretos industriales que
requieran proteccion legal estricta, es responsabilidad exclusiva del equipo
iniciar los tramites de proteccion ante el IMPI (Instituto Mexicano de la
Propiedad Industrial) antes de realizar su exposicion en el evento.

4. Cédigo de Conducta y Aceptacion de Términos

e Ambiente seguro y respetuoso: Todos los participantes se comprometen a
mantener un entorno de respeto, inclusién y colaboraciéon. No se tolerara
ningun tipo de discriminacion, acoso o conducta inapropiada por razones de
género, orientacion sexual, carrera, universidad o identidad. Cualquier falta
grave serd motivo de expulsion del recinto.

o Aceptacion vinculante: El envio del formulario de registro por parte de cada
estudiante del equipo constituye la aceptacién expresa y sin reservas de la
totalidad de las bases, términos, condiciones y politicas de propiedad
intelectual de esta convocatoria por parte de sus 5 integrantes.

El Comité Organizador del Hackaton de Emprendimiento Tecnoldgico informa que, de
conformidad con las bases establecidas en la presente convocatoria, cualquier
situacion, caso o imprevisto que no haya sido contemplado de manera explicita
en este documento sera resuelto unica y exclusivamente por el Comité
Organizador.



